REGULAMIN GRY KARCIANEJ UNO

I Cele Turnieju
e Nabycie umiejetnosci konstruktywnego spedzenia czasu wolnego.
e Rywalizacja na zasadach Fair — Play
e Promocja gier planszowych i karcianych jako alternatywa konstruktywnego

spedzania czasu wolnego

1. Warunki uczestnictwa
1. Dokonanie zgloszenia uczestnictwa - p. 115 (ICM)
2. Zaakceptowanie Regulaminu Turnieju.

3. Podstawowa znajomos¢ zasad gry karcianej w UNO

I11.  Przebieg Turnieju

1. Rozgrywki odbywac si¢ beda na wczesniej przygotowanych stotach maksymalnie
do 4 0sob przy kazdym.
2. Czas trwania jednej rozgrywki nie dluzej niz 30 minut lub do uzyskania prze jednego
z graczy limitu 500 pkt.
3. Turniej rozgrywany wedtug zasad gry w UNO. Podstawowe zasady zostang omowione
przed pierwsza rozgrywka.
4. Zasady rozegrania Turnieju:
- ilo$¢ stolikdéw, osob do kazdej rozgrywki oraz rund uzalezniona jest od ogolnej liczby
uczestnikow
- do dalszego etapu po kazdej rundzie przechodzi 2 najlepszych zawodnikow;
w przypadku takiej samej liczby punktéw droga do dalszego awansu bedzie losowanie.
- finat zostanie rozegrany przy jednym stole, weZmie w nim udziat 4 graczy, ktdrzy
przebrneli przez eliminacje
Zwycigzcg zostaje osoba, ktora osiggnie limit 500 punktéw lub osoba, ktéra
zdobedzie najwiecej punktow po uptywie 30 minut. Pozostate miejsce bedg ustalane
wedtug punktacji.
W wyjatkowym przypadku, gdy w FINALE nie bedzie mozliwe wylonienie

zwycigzcy w przepisowym czasie 30 minut, czas gry moze by¢ automatyczne wydtuzony.

Najlepsza tréjka graczy otrzyma nagrody rzeczowe !



