
Ogólne zasady gry 

Na początku jeden z graczy tasuje karty i rozdaje po 7 kart pozostałym uczestnikom 

gry. Pozostałą talię odkłada na środek tłem do góry. Kart nie należy pokazywać innym 

graczom. Pierwszą kartę z góry należy odkryć i odwrócić. Ma być widoczna dla wszystkich 

graczy. Pierwszy ruch w grze wykonuje osoba, która znajduje się po lewej stronie 

rozdającego. Jej zadaniem jest dopasowanie swojej karty do karty odkrytej. Karty mogą do 

siebie pasować symbolem, numerem lub kolorem.  

Na przykład, jeśli na stole wyłożona jest czerwona czwórka, to gracz może położyć 

kartę czerwoną lub kartę z cyfrą cztery w każdym kolorze. W przypadku, gdy gracz nie ma 

żadnej karty, która pasowałaby do odkrytej, musi dobrać kolejną kartę z talii. Gdy 

wyciągnięta karta pasuje do odkrytej, gracz może nią zagrać. Natomiast, jeśli nie pasuje, to 

ruch należy do kolejnego gracza.  

Zasadą jest, że gracz, który wyciągnie kartę pasująca do odkrytej, wcale nie musi jej 

odkładać. Może ją zatrzymać. Dużym urozmaiceniem są karty funkcyjne umożliwiające 

zmianę przebiegu gry.  

Wygrywa ten, kto pierwszy pozbędzie się wszystkich kart. Gdy gracz będzie wykładał 

przedostatnią kartę, powinien krzyknąć UNO. Oznacza to, że została mu już tylko jedna karta 

i w następnej turze może skończyć grę. Jeśli o tym zapomni, a inni gracze to zauważą będzie 

musiał dobrać kolejne karty z talii. Gra zakończy się w momencie, gdy jeden z graczy 

pozbędzie się wszystkich kart. 

Liczenie punktacji 

 Karty od 0 do 9 są liczone zgodnie z wartością, którą przedstawiają.  

 Karta „wybierz kolor” i „wybierz kolor + weź cztery” liczą po 50 punktów,  

 

(w talii 4 karty „Wybierz kolor”, 4 karty „Wybierz kolor + weź cztery) 

 pozostałe karty specjalne po 20 punktów  

 

(w talii 8 kart „Weź dwie”, „Zmiana kierunku” i „Postój” w każdym z kolorów”, 1 

karta „Zamiana kart” i 3 dzikie karty „Zadanie specjalne” ... 

Po podliczeniu punktów każdy uczestnik je sumuje i przypisuje pule do zwycięzcy. 

Zwycięża gracz, który jako pierwszy zdobędzie 500 punktów lub największa liczbę punktów 

w czasie 30 minut.. 

 

 


